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Konvex poliéderek. Minkowski tétel, Farkas tétel, Weyl tétel, Motzkin felbontési tétele. A
linedaris programozas feladata, példak linearis programozasi feladatra, grafikus szemléltetés. A
linedris programozdsi feladat megengedett megolddsdnak, bazismegolddsdnak fogalma, a
szimplex moédszer alap algoritmusa. A ciklizdlds és annak kizarasi lehetOségei: lexikografikus
szimplex mdédszer, Bland szabdly alkalmazasa. Indulé megengedett bazis keresése, a kétfazisu
szimplex modszer. Az explicit bazisinverz és a modositott szimplex mddszer. A linearis
programozds dualitds elmélete. Kiegészitd eltérések tételei. A jatékelmélet. Kétszemélyes
z€rovsszegll jatékok elmélete, Neumann Janos tétele. A dudl szimplex mddszer és a metszOsik
algoritmusok. A Gomory-féle metszOsik algoritmus egészértékli programozasi feladatok
megoldasdra. Specidlis linedris programozasi, illetve arra visszavezethet6 feladatok. Szallitasi
feladat, grafelméleti alapfogalmak és azok alkalmazdsa a szdllitdsi feladat szimplex
modszerrel torténd megolddsara (‘stepping stone’ algoritmus). Dudl véltozok moddszere az
optimalitds teszt gyors végrehajtdsara. Hozzdrendelési feladat, KOnig-Egervary tétel és a
magyar modszer. Hiperbolikus programozasi feladat visszavezetése linedris programozdsra a
Martos-féle modszerrel. Szepardbilis programozasi feladat. Egyedi fels6 korlat technika. A
Dantzig-Wolfe dekompozicids eljards, ellipszoid modszer és a belsd pontos algoritmusok
vazlata.
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Convex polyhedra. Minkowski theorem, Farkas theorem, Weyl theorem, Motzkin's
decomposition theorem. The problem of linear programming, examples for linear
programming problems, graphical solution and interpretation. The concept of feasible
solutions, basic solutions, the simplex algorithm. Cycling and techniques for exclusion of
cycling: lexicographical simplex method, Bland's rule. Finding starting feasible basis, the two
phase simplex method. Explicit basis inverze simplex method, modified simplex method. The
duality theory of the linear programming. Complementarity theorems. Game theory. Two
persons, zero sum games, Neumann's theorem. The dual simplex method and cutting plane
algorithms. Gomory's cutting plane algorithm for the solution of integer programming
problems. Special linear programming problems. Transportation problem, the main concepts
of graph theory and their application for the solution of transportation problems by simplex
algorithm (stepping stone algorithm). The method of dual variables for pricing in
transportation problems. Assignment problem, theorem of K6nig-Egervéry and the Hungarian
method. Hiperbolic programming and the solution algorithm by Martos. Separable
programming problem. Upper bounding techniques. The Dantzig-Wolfe decomposition,
elements of the inner point algorithms.
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