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ALCIM: Egy nagyteljesitményii programozési rendszer megismerése, és a szoftverfejlesztés
alapjai

A CEL egy, a természettudomdnyos és nagy gyakorlati problémak kezelésére gyakran
hasznalt nyelv (pl.: C++) megismerése, €s segitségével egy Osszetettebb feladat megoldésa.
RESZLETES TEMATIKA:

A nyelv halad6 szintll megismerése, konstrudlds orientdlt interfészek (flex, bison, XML
parzerek, ...), vdlasztds orientdlt interfészek (portabilis GUI, C++ esetén pl.: wxWidgets, Qt,
)

Nagy projektek és programok részekre bontdsa. Programrészek kommunikacios feliiletei,
interfészek, absztrakt osztdlyok, szerializdci6. Eseményvezérlet programozds. Grafikus és
web-es felhaszndlé6i feliilet, XML web-szolgaltatdsok. Modell-view-kontroller architektura.
Integralt fejleszto rendszerek (pl.: GNU-Emacs, KDevelop, Eclipse).

Felhasznéldbarat szoftverfejlesztés. Szoftvertesztelés, szoftver mindsége (regresszids teszt,
forditasi figyelmeztetések, tipusossdg, futdsi idejli memdoriahasznalat ellendrzés, futdsi idejl
nyomkovetés). Modell alapu szoftverfejlesztés (Petri halo, UML).

Irodalom:

Online dokumentacidk nagy valasztékban és a harom klasszikus konyv:

Brian W. Kernighan, Dennis M. Ritchie: A C programozasi nyelv, Muszaki, 2004
Brian W. Kernighan, Rob Pike: A Unix operéicids rendszer, Miiszaki, 1999
Stroustrup, Bjarne: A C++ programozasi nyelv, Budapest, Kiskapu, 2001
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SUBTITLE: A programming language of high performance and the basics of software
development.

THE GOAL is to study a programming language (e.g.: C++) frequently used for handling
scientific calculations and huge practical problems, and to solve a more complex problem as a
case study.

DETAILED SYLLABUS:

Advanced study of the language in question, construction oriented interfaces (flex, bison,
XML parsers, ...), selection oriented interfaces (portable GUI, in case of C++: wxWidgets,
Qt, ...).

Reducing the huge programs and projects to a structure of modules. Structural interfaces and
communication protocols between the modules, abstract classes, serialisation, event driven
flow control. Graphical and WEB-oriented user interfaces, XML. Model-view-controller
architecture. Integrated develepment environments (e.g.: GNU-Emacs, KDevelop, Eclipse).
User friendly software development. Testing, evaluating and the quality of softwares
(regression test, compiler warnings, type checking, run time check of memory usage and flow
control). Model based software development (Petri nets, UML).
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